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Bonjour a tous.

J'espere que vous vous portez bien et que vous restez prudent durant les journées de confinement.
Jespere que les travaux qui ont été demandés précédemment sont bien terminés et que vous n’avez
pas eu trop de difficultés.

Je reviens vers vous pour la suite des demandes, en sachant trés bien, que vous étes livrés a vous-
méme.

Je vais vous demander de réaliser une planche de BD personnelle sur un format A4, en vous aidant
des modeles ci-joints . Vu que la bande dessinée que vous deviez faire en groupe n’est plus vraiment
possible de la compléter. Attention que votre premiére partie que vous deviez faire compte et doit
étre terminée.

Le théme a développer est une réalisation de vos activités du confinement et de votre état d’ame
durant cette période.

Vous pouvez vous inspirer et décalquer des personnages de BD pour vous y aider dans le dessin.
Vous choisissez la technique : des crayons de couleur ou des feutres.

Respecter la composition, la mise en page et la calligraphie des textes. Réaliser un travail soigné et
précis.

Voici le rappel de la maniére de travailler une DB et les différentes consignes, ainsi que divers
exemples ci-joints.

Bon travail

o
[ La Bande Dessinée : les plans et angles de vue l

Le plan américai: - =5 personnages sunt coupes a l2 hiauteur das genoux ou des
cuisses.
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B. Les angles de vue (ou visées)

Les angles de vue sont les différentes fagons de présenter le sujet et i
) : ujet et ils ont chacun une valeur
évocmoeqlnlmrestpfoprq,pememmdemdlﬁmenimageslmwminnombregwidéu.

L’angle de vue normal

C’est I'angle de vision sous lequel est vue une scene '
lorsqu’on se trouve plus ou moins au niveau du sujet

pour observer celui-ci, ce qui correspond & notre vision

hebnuelle et objective des choses dans la plupart des

circonstances de la vie.

.

La vue en plongée
. / Lorsqu’une scéne est vue d’un point
i d’6bservation plus
élevé que le sujet, on a une vue en
plongée. :
Par le jeu de la perspective, les
personnages vus en plongée
parai plus ou moins dimi
comme écrasés sur le sol,
d’ou I'impression d’infériorité.

an vue en contre-plongée
Lorsqu’une scéne est vue d’un point d’observation se
situant plus bas que le sujet, on a une vue en.centre-plongée,
Les personnages Vus en contre-plongée pamssem plus g@ndg,
plus impressionnants gue nature, d’ou Iimpression de majeste,
de supériorité, de puisw.

Le champ-contre-champ
11 ne constitue pas un angle de
d’associer deux angles de vue I
Cette fagon de présente’
moyen de varier le poin
peu monotone, puisque le
le champ : ceci suffira 4 renouveler totalem

vue 4 proprement parler, mais seulement une certaine fagon

mmédiatement I'un 4 la suite de I'autre. 3
r une scéne, alternativement d’un coté puis de I"autre constitue un bon

t de vue sous lequel on regarde une scéne lorsque celle-ci menace d’étre .un<
contre-champ présentera un décor tout différent de celui qui était vu dans
ent I’intérét de I'image.

Dacription, tec/rmq’ ue

Pour restituer correctement I'ambiance sonore d's planche de B.D. , il faut suivre les consignes
ian ‘une d Ll g

Lire la i i i i
Consid:lrser:ct;‘:e‘:: Bl.;). plusieurs fois de suite, afin de s'imprégner de 'ambiance de [histoire.
Hiberione o éc:')x lru:l'l‘;a_ de B.D. est un court-métrage dont il faut saisir le rythme.
M e Ip 9;‘ pl:uér!?:slsl‘ sor;f“(%arolss, musiques, bruits) qui interviennent dans chacune
. p. e i i
Rechercher des objets et des Lkt '::: A dedla p|anchef it
gem possible. -
‘organiser et se répartir les tiches entre cam i
; 1 ép%“"" plar Frror N T arades pour que chaque son soit produit au moment
er plusi i j ¥ i i
il plusieurs fois la séquence sonore, jusqu'a obtenir un enchainement et un niveau des sons
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chaque son le plus fidéle-
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@ Avant de créer le décor sonore de la plan-
che de B.D., essaye de saisir le rythme du
scénario. Celui-ci estil lent ou rapide 7

@ Analyse, avant de les reproduire, les élé
ments qui forment Favant:plan* sonore et
ceux qui constituent des bruits de fond.

® Nutilise pas d'instrument de musique.
Teste tes capacités vocales et des objets de la
vie courante : tu seras élonné du résultat !

F Walthéry, Natacha. La mémoire de métal, © Dupuis (1974)
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Lorsque nous lisons
une B.D., nous ima-

mémoire de métal. © Dupuis (1974)

| Vocabuisire

Il y a peu de chances qu'un
fusil produise un jour le
« BOANG » de cette vignet-
te* de B.D. On comprend
pourtant instantanément la
signification de ces lettres.

-
Un bruit en 5 lettres...

Les lettres sont de grande
taille et rouges : elies tradui-
sent de fa sorte un bruit fort
et violent. Le dessinateur a
omis de représenter un
quelconque décor, afin de
encore plus en évi-
I'importance du son
produit par le fusil. ©

Suggérés dans une B.D., ils participent & 'ambiance de I'histoire racontée, au
méme titre que la palette des couleurs, le style de trait, le cadrage, le décou-
page en vignettes”... et bien s0r le scénario de I'histoire.

ginons P
I'ambiance sonore
de la scéne grace
aux mille petits
détails introduits
dans chaque plan-
che : des mots, des
onomatopées”. des
notes de musique et
autres  symboles
graphiques dont la
1aille, le style, la cou-
leur et la forme revé-
tent un sens particu-
lier. Ainsi par exem-
ple, dans une B.D.,
pour parier plus fort
il suffit d'écrire plus
grand !

Supports
exercices complémentaires

(Méthode imposée, sujet libre)
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Les DIALOGUES, les BRUITS et la MUSIQUE i

!



3. Du texte, des paroles, des sentiments.

“* Observe .
e mphndiedehmdedessméaonlems:_ﬂ

letedeestécﬂldmmadreetdmudubuﬂu

1 tva tpour
le roi d'Athenes.

pnralsakm aes
que tout le monde croyait
quelles pouvaient parler
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Mais Dédale était jaloux du talent de
son neveu et. un jour. il le fit tomber dat
toit du temple. ;

éna vit Talos tomber. Elle le
perdrix et il eut a vie sauve.

temples. 1l construi
ues, fabriqua C'était un e
s vases et des de couloirs
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b. Le récitatif

+* Observe ces récitatifs. Quelles informations donnent-ils ?
des informations sur les personnages, le temps, le lieu. Il peut également créer des
liens logiques entre chaque étape du schéma narratif

< Dans quelle case d’une bande dessinée un récitatif est-il
obligatoire afin de bien comprendre I’histoire ? Au début, pour
présenter les personnages, les lieux...

< Le texte possede différentes fonctions :

les dialogues des p Les paroles se placent alors dans
un phylactére.
Donner des informations pour comprendre I'histoire. Le texte est placé dans
un récitatif.

a. Le phylactére k

%+ Observe les phylactéres de la bande dessinée de Dédale et
Icare. Quelle est leur fonction ? =

Tls conti le dialogue du qui s'exprime et auquel ils sont reliés.

% Observe les phylacteres ci-dessous. Possedent-ils tous la
méme forme ? Pourquoi ? Non, les formes changent selon |'humeur
des personnages et leur maniére de s’exprimer (en chantant, en pensant...).



