SAMP - Cours: Maquettisme- Vision 3D - Prof: M.Algrain

Bonjour a tous,

J'espere que tout se passe bien pour vous et votre famille.

Pour maquettisme, je vous demande de terminer les 3 projets « colgate » et de réaliser en
3D le personnage Slam (blanco)> voir plan.

Mon e-mail: madame.algrain@gmail.com

A bientét,

Madame Algrain
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Magquettisme- 5e ASSISTANT(TE) AUX METIERS DE LA PUB
vision 3D Coigate

Scénario illustratif

La marque « Colgate » lance une édition limitée de dentifrice pour enfants.
Elle vous demande de réaliser une mascotte publicitaire.

Production(s) et / ou prestation(s) attendue(s)

Vous devez:

* rédliser le blanco du plan.

* effectuer des recherches de compositions, a la main ;

* effectuer des recherches de couleurs, d la main ;

* qapres sélection d'un projet, réaliser une mise au net e la mascotfte en 3D ;

* intégrerlelogo ;

* réaliser le tfravail avec des papiers de couleur, et de I'acrylique ( le
logo peut éfre en vinyle) ;

* respecterle plan et le format ;

* présenter la mascotte assemblé et collé.

Consignes a destination de I'apprenant

Vous devez:
* rédliser le dossier du client comportant : les projets, la mise au net, la
fiche d’'évaluation
* réaliser I'ensemble du travail & I'école excepté la recherche de la documentation.
* vous mefttre en ordre si vous étes absent ;
* respecter les délais, aucun délai supplémentaire ne sera accordé.
Le fravail sera remis a la date prévue quelque soit son degré de finition, si I'éleve a une
absence justifié, la remise du travail se fera au cours suivant.

Conditions matérielles

- L'éléve recoit un plan

- L'éleve recoit le logo,

- L'éléve apporte ses documents & chaque cours

- L'éleve apporte les matériaux et le matériel nécessaires a la réalisation a chaque
cours.

Compétences visées

3.1.1. Effectuer des recherches (manuelles, informatiques,) de signes graphiques

3.2.5. Sélectionner, adapter, modifier ou créer des signes graphiques propres au projet.
4.4.5. Equilibrer I'expression de la forme, de la surface et de la couleur.

4.5.1. Identifier les principaux éléments de la communication visuelle.

8.1.1. Appliquer les techniques de mise au net afin de réaliser, sous forme manuelle ou
sous forme informatisée, des maquettes de présentation

8.16.1. Appliquer les techniques de production et appliquer les techniques de finition.
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Evaluation

Sous
CRITERES INDICATEURS PONDERATIONS -TO-
TAL
La farde comprend :
- des recherches de compositions en couleurs, & la main.
1. CONFORMITE A LA PRODUC - une mise au net terminée de la mascotte
TI' N ATTENDUE ET RESPECT DUES' Les consignes et le cahier des charges sont respectés 0-15
© v SPEC o Taille du packaging
CONSIGNES. o Travail en couleurs
o Technique : avec des papiers de couleur et acrylique
o Intégration du logo
/15
2. RESPECT DES IMPERATIFS TECH- | Les techniques de productions sont précises (mesure, dé- 0-75-15/15
NIQUES coupage, pliage, collage) '
Maitrise de la technique choisie /10
L'ensemble du travail est soigné /10 /35
3. QUALITES ESTHETIQUES Les éléments sont représentatifs du theme 0-25-5/5
Les couleurs sont harmonieuses et en lien avec le theme /20
L'emplacement du logo est correct 0-25-5/5 /30
4. ATTITUDES PROFESSIONNELLES | Avoir son matériel & chaque cours 0-5-10/10 /10
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